2023-2024 EGiTiM OGRETiIM YILI CUMHURIYET iLKOKULU ANASINIFI
DiLiMiziN ZENGINLIKLERi PROJESi FAALIYET RAPORU

Aralik/2023

3.4. Ailelerin ve ¢ocuklarin birlikte katilim gosterecegi bir faaliyet uygulanir. (4-8 Aralik 2023)

4-8 Aralik tarihleri arasinda sinifa davet edilen velilerimiz proje kapsamindaki renkli hikaye
kitaplarindan sectikleri kitaplari 6grencilere okudular. Ogrencilere hikaye hakkinda sorular sordular.
Ogrencilerden de gelen sorulara cevap verdiler. Sohbet ederek etkinligi tamamladilar.
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4.1. Okul 6ncesi 6gretmenlerine yonelik etkilesimli kitap okumaya yonelik
bilgilendirme/egitim yapilir. (11-15 /12/2023)

Okulumuzda projede gérevli anasinifi dgretmenleri Fahriye CANER ve Hava D. MEVSIM
tarafindan diger anasinifi 6gretmenleri Serap AKIN ve Giilsah KAPLAN’ a “Dilimizin Zenginlikleri”
projesinin icerigi ve etkilesimli kitap okumaya yonelik bilgilendirme yapildi. Karsilikh fikir ahsverisi
yapildi.







4.2. Etkilesimli okuma yontemi ile okunacak kitaplar belirlenir ve giinlik egitim akislar
(11-15/12/2023)

Etkilesimli okunacak ve uygulanacak etkinlikler belirlendi.

4.3. Etkilesimli kitap okumalarinin merkeze alindigi gtinltik egitim akislari uygulanir. (18-31/12/2023)

Proje kapsaminda yer alan kitaplardan dort tane secilerek bitlinlestirilmis etkinlik seklinde
anasiniflarinda uygulanmistir. Secilen kitaplarla yapilan etkinlik raporlari ve fotograflar asagidadir.

Etkinlik Adi: Ay Pesimi Birakmiyor
Etkinlik Cegsidi: Tlrkce ve Sanat ¢alismalari.(Bittnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)
Kazanim ve Géstergeleri

BG: K1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.).

SDG: K8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.).

MG: K4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar (Klguk kas gerektiren arag gereg kullanir.).
Materyaller: Kuru boya kalemleri, Kagit.

Sozciikler: Saklamak,Ay,Mese palamudu.

Kavramlar: Once-sonra,gece-giindiiz.

Ogrenme Siireci

e Cocuklara resimli kitaptan hikaye okunur.

Ogretmen hikayeyi okurken mese palamudu olan yerlerde durup bir siire

bekleyerek cocuklarin ilgisini ceker. Sincabin 6zellikleri konusulur.

Cocuklarin Ay’ ne zaman goérduikleri ve 6zelliklerini séylemeleri istenir.

Cocuklardan gece ve glindliz arasindaki farklari bulmalari istenir.

Sinifta ay’a benzeyen nesneler bulmalari istenir.

Sanat galismasinda sincap resmi olan kagitlar verilir. istedikleri gibi boyamalari

istenir.

Bu kagitlara cocuklarin da mese palamudu gizmeleri istenir.

e Sincap resmi boyandiktan sonra incelenir. Sincaplarina bir isim koymalar
istenir.

Degerlendirme

1. Bugun ne yaptik?
2. Mese palamudu ¢izerken zorlandiniz mi?
3. Sincap saklayacak yer ararken ne hissettin?
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Gergek bir sincap gordiin mi?

Sen olsan mese palamudunu nerelere saklardin?
Mese palamudun 6éncesi ve sonrasi seni sasirtti mi?
Daha 6nce ormana gittin mi?

Ormanda neler gérdiin mu?

Saklayip bulamadigin neler var?







Etkinlik Adi: Benimle Oynar misin?
Etkinlik Cesidi: Tiirkce Dil Etkinligi
Kazanim ve Géstergeleri

BG: K1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Dikkatini c¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.).

BG: K19:Problem durumlarina ¢6ziim Uretir. (Problemi soyler. Probleme c¢esitli ¢c6zim yollari dnerir.
Cozim yollarindan birini seger. Sectigi ¢c6zim yolunun gerekgesini séyler. Sectigi ¢c6ziim yolunu dener.
Cozlime ulasamadigi zaman yeni bir ¢6ziim yolu secer. Probleme yaratici ¢6ziim yollari 6nerir.).

SDG: K8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.).

Materyaller: Resimli hikaye kitabi.
Sozciikler: is,mesgul olmak.

Kavramlar: Mutlu-lizgiin,6nce-sonra

Ogrenme Siireci

e Cocuklara resimli kitaptan hikaye okunur.

e Ogretmen hikayeyi okurken sayfa sonlarinda durup bir siire bekleyerek
cocuklarin ilgisini ¢eker.

e Hikaye anlatiirken “mesgul” kelimesi gegcen cumlelerden sonra durarak
cocuklara simdi neler olabilecegini sdylemeleri istenir.

e Cocuklara sinifta neler ile mesgul olduklar hakkinda ipucu verilerek sohbet
yapllir.

e Sinifta mesgul olmadigimiz anlar var mi diye tartisma yapilir.

e Hikaye ye cocuklarin yeni bir isim bulmasi istenir.

Degerlendirme

10. Hikayedeki sen olsan ne hissederdin?

11. Hikayedeki Elif'e dnerebilecegin baska etkinlikler var mi?

12. Okudugumuz kitaptaki etkinliklerden hangisi’hangileri hosuna giderdi?
13. Ailen ile en ¢cok ne yapmayi seviyorsun?

14.Mesgul olmak nasil bir sey sence?

15.Seni en ¢cok ne mesgul eder?






Etkinlik Adi: Bir Yumak Macera
Etkinlik Cesidi: Turkce, Sanat ve Fen Doga Calismalari (Butlinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)
Kazanim ve Géstergeleri

BG: K1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.).

MG: K4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar (Klguk kas gerektiren arag gereg kullanir.).
MG: K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir.

SDG: K:5: Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun vyollarla gosterir.
(Olumlu/olumsuz duygularini sozel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davraniglarla gosterir.)

DG: K8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.).

Materyaller: Suluboya,siinger,kagit.
Sozciikler: Yumak,yuvarlanmak.
Kavramlar: Daire,Sert-Yumusak.

Ogrenme Siireci

e Cocuklara kitaptan hikaye okunur.

e Ogretmen hikayeyi okuduktan sonra hikayede en cok ilgilerini ceken unsur
sorulur. Yumagin ne oldugu ve yumagin 6zellikleri konusulur.

e Hikaye anlatiirken "yumagin ve yuvarlanmanin" oldugu baz cumlelerde
durarak ¢ocuklarin gorduklerini séylemeleri istenir.

e Cocuklardan yuvarlama kelimesine dikkat ederek arkadaslarina baska nelerin
yuvarlanacagini sdylemeleri istenir.

e Sinifta yumaga benzeyen esyalar gésterilir. Getirilen yumaklar sinifta istedikleri
gibi yuvarlamalari istenir.

e Sanat ¢calismasinda ¢ocuklara farkl boylarda kagitlar verilir.

e Bu kagitlara cizilmis kedi resimlerinin icine slinger ile baski yaparak istedikleri
gibi renklendirmeleri sdylenir.

e Getirilen yumaklar incelenir. Canl kedi incelenir. Yumagin sekli bulunarak
soylenir. Yumak ve kedinin yumusak mi sert mi oldugu soéylenir.

e Ailelerin katilimiyla bir velinin evcil kedisini ve gesitli yumaklar sinifa getirilerek
incelenir. Hikaye kitabinda kedi, yumak ve yuvarlanma bulunan yerlere dikkat
cekilerek farkindalik artirilir.

Degerlendirme

Bugun ne yaptik?

Sunger baski yaparken zorlandiniz mi?
Gercek kediyi goriince ne hissettiniz?
Daha 6nce nasil kediler gérdiniz?
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Kitaptaki gibi yumagi yuvarlamak nasildi?

Baskisini yaptiginiz kedi ve kitaptaki kedinin 6zellikleri nasildi?
Canli bir kediyi dokunmak ne hissettirdi?

Canl bir kediye nasil bakabiliriz?
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Etkinlik Adi: Kiiclik Su Damlasi
Etkinlik Cesidi: Tlirkce, Sanat ve Fen Doga calismalari (BUtlnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)
Kazanim ve Géstergeleri

BG: K1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Dikkatini c¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.).

DG: K7: Dinlediklerini/ izlediklerinin anlamini kavrar. (S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinlediklerini/ izledikleri hakkinda yorum yapar.)

SDG: K8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.).

MG: K4: Kugik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar (Kiguk kas gerektiren arag gereg kullanir.).
Materyaller: Kuru boya kalemleri, Kagit, sicak su, tabak,legen,mum,kavanoz.

Sozciikler: Damla,buharlasma

Kavramlar: Asagida-yukarida,bliyik-kiguk.

Ogrenme Siireci

e Cocuklara resimli kitaptan hikaye okunur.

e Ogretmen hikayeyi okurken su damlasi olan yerlerde durup bir siire bekleyerek
cocuklarin ilgisini geker. Damlanin 6zellikleri konusulur.

e Hikaye anlatiirken su damasinin nasil hareket ettigini sdylemeleri istenir.

e Cocuklardan su damlasina dikkat ederek su damlalari gibi sinif icinde hareket
etmeleri istenir.

e Sinifta buharlasma deneyi yapilir. Deney ile ilgili aciklamalardan sonra
cocuklarin varsa sorulari cevaplanir.

e Buharlagmayl daha net gorsinler diye cam kavanoz iginde olusan damlalar
gOsterilir.

e Sanat calismasinda ¢ocuklara kagitlar verilir.

e Bu kagitlara cocuklann hikayeden hatirladiklarini gizmeleri istenir.

e Tum cocuklar birbirlerinin resimlerini incelerler. Cizdikleri resimleri anlatmalan
istenir.

e Su damlalan yagmur olduktan sonra yerylziine olan faydalarn ¢ocuklara ipucu
vererek buldurulur.

Degerlendirme

9. Bugln ne yaptik?

10. Su damlamalarini gizerken zorlandiniz mi?
11.Sizce su damlasi neler hareket ederken hissetti?
12.Daha 6nce su buharlagsmalarini nerede gérdiin?
13. Kitapta en c¢ok ilgilerini ceken sayfa sorulur?
14.Siz su damlasi olsaydiniz nasil hareket ederdin?






4.4.0kunan kitaplardaki bilinmeyen kelimeler (18-31/12/2023)
Okunan kitaplarda bilmedikleri kelimeler resimli drnekler ile canlandirarak anlamalari saglanir.

Bu kelimeleri daha sik kullanmaya dikkat edilerek kelimeleri kalici olarak anlamalari saglandi.

DIiLiMiziN ZENGINLIiKLERi PROJE KOMiSYONU

Fahriye CANER Hava Dudu MEVSiIM
Anasinifi Ogretmeni Anasinifi Ogretmeni
Nebi SAHIN

Mudir Yardimcisi



